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Über dieses Buch 


In diesem Buch geht es um verschiedene Arten 
von Landkarten - ihre Herstellung, wie man sie 
benutzt und liest. Zudem findest du eine ganze 
Menge interessanter Hinweise und Basteltips. 
Die meisten Materialien hast du sicherlich zu 
Hause. Das eine oder andere wirst du vielleicht 
kaufen müssen, aber die Sachen kosten nicht viel 
und sind überall erhältlich. Manchmal mußt du 
auch einen Erwachsenen um Hilfe bitten, 

etwa, wenn du dich beim Wandern nach einer 
Landkarte orientierst. 


Basteltips 

e Bevor du anfängst, lies die Anleitung genau 
durch, und stelle alles Nötige zusammen. 

e Wenn du fertig bist, räume alles wieder auf, 
vor allem scharfe Gegenstände wie Messer oder 
| Schere, | 


Lege ein Heft an, in das 
du alle Arbeitsschritte 
¥ und Ergebnisse der 
Experimente 
notierst. 
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^ Aus der Vogelperspektive 


Hast du schon einmal eine Landkarte 
benutzt? Man kann sich damit auch an 
Orten zurechtfinden, wo man noch nie zuvor 
gewesen ist. Die meisten Landkarten sind Bilder 
von der Erde aus der Luft gesehen - so ähnlich, wie 
ein Vogel die Welt im Flug sieht. Sie zeigen ein- 
fach, wo sich Dinge befinden, und sind deshalb 
meist leichter zu verstehen als Beschreibungen. 
Früher wurden Landkarten auf Tierhäute 
oder Stoff gemalt, heute verwendet man dazu 
festes Papier. 


Der unten rechts abgebildete 
. Plan zeigt die Gegend so, wie sie 
der darüberfliegende Vogel 


sieht. Eingezeichnet sind die — : 


Gebäude, Straßen, Bäume und 
der See, also nur Dinge, die 
immer da sind, Autos oder 
Menschen aber nicht. 

Je nachdem, wozu und von 
wem eine Landkarte gebraucht 
wird, müssen sich die Karto- 
graphen - das sind die Leute, 
die die Landkarten zeichnen - 
überlegen, was eingezeichnet 
wird und was nicht. 


<&> Augen auf! 


Diese Gegenstànde wurden alle 
von oben abgebildet. Erkennst 
du sie? Zeichne einmal etwas 
von oben, und laß deine 
Freunde raten. 


Zeichne dein Zimmer 


V 


"w Wie man Karten benutzt und wie 

praktisch sie sind, wird besonders deutlich, 
wenn du einmal selbst eine zeichnest. Du fängst 
am besten mit einer kleinen Fläche an, zum 
Beispiel mit deinem Zimmer. Überlege dir vorher, 
wie groß dein Plan werden soll, denn es haben ja 
nur die wichtigsten Dinge, also Móbel, Türe und 
Fenster, darauf Platz. Als erstes mußt du die 
genaue Größe deines Zimmers feststellen und wo 
deine Sachen stehen. Auf der nächsten Seite siehst 
du, wie man das macht. 


Von mir zu dir 


Hat dich schon einmal jemand 
nach dem Weg gefragt? 
SchlieBe mal deine Augen, 
und stelle dir den Weg von dir 
zu Hause zu deinem Freund 
vor, oder versuche den Weg auf 
dem nebenstehenden Plan zu 
beschreiben. Kónntest du ihn 
so erkláren, daf sich ein 
Fremder zurechtfindet? Es hórt 
sich einfacher an, als es ist! 
Du mußt dir alle wichtigen 
Merkmale, wie Kirchen oder 
bestimmte Geschäfte, ein- 
prägen und ganz genau 
angeben, wann man nach 
rechts oder links abbiegen 
muß. 


nn << 


Solche große Karten sieht man 
häufig in Parks. Der Standort, 
an dem du dich befindest, 

ist meist mit einem Pfeil oder 
einem Kreis genau markiert. 
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Für einen genauen 
Grundriß deines Zimmers 
brauchst du großkariertes 
Zeichenpapier, ein Lineal 
und einen gespitzten 
Bleistift. 


1. Miß dein Zimmer nach 
Fußlängen aus. Zähle, wie viele 


Schritte du für die Länge und 2. Wenn du dir vorstellst, ein 

' die Breite deines Zimmers Schritt sei genauso groß wie ein 

* brauchst. Dabei mußt du die Kästchen auf dem Papier, | 
Füße ganz dicht hintereinander- kannst du den Umriß deines ... €. Zeichne deine Zimmertüre 
setzen, so daß sich die Ferse Zimmers aufzeichnen. Brauchst und das Fenster ein. Nun mißt 
des einen und die Zehen des du zum Beispiel in der Lánge 21 du die größeren Möbel in 
anderen FuBes berühren. Schritte und 16 Schritte in der Schritten ab und zeichnest auch 
Dadurch sind deine Schritte Breite, dann zeichnest du ein sie mit einem Lineal so in 

* gleich lang, und die Messung Rechteck, das 21 Kástchen lang deinen Plan ein, wie sie im 

© wird genauer. und 16 Kástchen breit ist. Zimmer stehen. 
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С\ Der Maßstab 


Auf Landkarten werden alle Dinge 

im gleichen Maßstab verkleinert dargestellt. 
Auf deinem Grundriß war ein Schritt soviel wie ein 
Kästchen auf dem Papier. Du hättest auch einen 
Maßstab wählen können, bei dem 1 m in deinem 
Zimmer 1 cm auf dem Plan entsprochen hätte. 

Der Maßstab einer Landkarte ist das Verhältnis 
zwischen der Kartengröße und der Größe in der 
Natur und kann beliebig gewählt werden. Die vier 
unten abgebildeten Karten zeigen alle Italien bzw. 
die Stadt Florenz, die in Italien liegt, aber jeweils in 
einem anderen Maßstab. 
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Die Spielzeugautos, mit denen 
die Kinder hier spielen, sind 
25mal kleiner als echte Autos. 
So werden auch die Orte 

auf Landkarten um ein 
Vielfaches verkleinert. 


Bei diesem Maßstab ist Auf dieser Karte siehst 

1 cm gleich 375 km. Weil 0 375 km du, wo Florenz in Italien 0 60km 
375 km gleich 37 500 000 cm ИТП. liegt. 1 cm auf der Karte ist NERA 

sind, heißt der Maßstab soviel wie 60 km, also 

1:37 500 000. Maßstab: 1:6 000 000. 


Netzpläne 


Manche Pläne werden 
nicht nur verkleinert, 
sondern auch sehr stark 
verändert, damit sie leichter 
lesbar sind. 

Auf diesem Netzplan von 
Tokio zum Beispiel sind 
die Bahnlinien gerade 
eingezeichnet. In Wirklich- 
keit durchziehen sie die 
Stadt wie ein Labyrinth, 
und eine genaue Karte 
wäre sehr verwirrend und 
unübersichtlich. 


Auf dieser Karte sind schon 

der Fluß und die Hauptverkehrs- 
straBen in Florenz zu erkennen. 
1 cm ist gleich 10 km, der 
Maßstab 1:1 000 000. 


Hier ist nur das Zentrum von 
Florenz auf einer sehr genauen 
Karte abgebildet. 1 cm ent- 
spricht 1 km, also ist der 
MaBstab 1:100 000. 


pep 
Со wird’ gemacht 
l cm 1 2 3 4 5 
Zeichne eine „Karte“ 2. Der Maßstab ist 1:1, das heißt ГІ pep penna 


dieses Buches. Dann LebensgróBe, denn 1 cm auf 
verstehst du, was dem Papier entspricht 1 cm 


Maßstab“ bedeutet. Buchkante. Man kann den 
қ MaBstab auch so angeben: 


3. Die Außenkanten des 
dunkelblauen Papiers sind halb 
so groß wie beim ersten Blatt. 


шер Kannst du auch den Umriß‏ ا онн‏ ا 
ee Pini Famer, an deines Buches halb so groß‏ 
zejehineiden UmfiB nach. Das zeichnen? Der Maßstab deiner‏ 
o а АШ neuen „Karte“ wäre 1:2 oder:‏ 


; E | für Buch 1:2 


für Buch 1:1 


Die genauen Entfernungen 
stellst du fest, indem du den 
Abstand zwischen zwei Punkten 
auf der Karte mit einem Lineal, 
einem Papierstreifen oder, bei 
gekrümmten Linien, mit einem 
Stück Schnur abmißt. Bei einem 
Maßstab von 1 cm zu 1 km 

ist ein 5 cm langer Abstand 
zwischen zwei Punkten in 
Wirklichkeit 5 km lang. 


Z| Symbole und Farben 
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wita gemacht 


ut ДР ta in, were 


oder Zeichen für die vielen Informationen, 
= ign. П 
Gebáug 


Bg Parkplatz IR 
Wasser Д 


Autobahn EI 
ннн 3 
Bahnlinie 3 


Telefon 


die sie auf sehr wenig Platz unterbringen müssen. | 
Die Bilder auf der Karte unten zeigen genau, wo } 
sich Berge und Wälder befinden. Die meisten 
Landkarten haben eine Liste, die Legende, in der 
die einzelnen Symbole erklärt sind. Die Farben 
können frei gewählt werden, man verwendet jedoch 
normalerweise immer dieselbe Farbe für eine 
bestimmte Bedeutung. Wasser wird also meistens 
blau eingezeichnet, Schnee und Eis weif. 
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Großbritannien 
MlorA6(M) Autobahn 


Denkmal oder 
historisches Gebäude 


А Campingplatz 


Frankreich b 


——— Autobahn 
& Ruine 


„Mer! Denkmal 
(9) Campingplatz 


USA 


= 80 Autobahn 


же historisches Denkmal 


t Parkgelände mit Campingplatz 
| n - 


Diese Symbole stammen von 
richtigen Landkarten. Sie sind je 
nach Land etwas unterschiedlich. 
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Linien, um Höhenlagen und Steigungen 
einer Landschaft anzuzeigen. Hoch- und Tieflagen 
werden oberhalb und unterhalb der mittleren 
Meereshöhe gemessen. Wenn es beispielsweise 
heißt, der höchste Berg der Welt, der Mount 
Everest, ist 8848 m hoch, so bedeutet das eine 
Höhe von 8848 m oberhalb des Meeresspiegels. 


Farbige Höhenmarkierung 


Auf diesen Zeichnungen sieht Gebiete mit der gleichen 
man, wie Berge und Täler auf Höhenlage wird dann jeweils 
einer Landkarte vereinfacht dieselbe Farbe verwendet. 
dargestellt werden können. Das am tiefsten liegende 
Zuerst wird ein Gebiet in Land ist meist gelb oder 
Schichten mit unterschied- grün, ansteigendes Gelände 
licher Höhe unterteilt. Für die wird in verschiedenen 


Жж ЗА Die Kartographen benutzen Farben und 


AQ Augen auf! 


E. Kaufhaus werden 

KleidergróBen кыр eren 

Übersicht oft farbig markier 
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Brauntónen eingezeichnet. 
Auf einer flachen Karte kann 
man so leicht erkennen, 
welches Gebiet hóher liegt. 
Der hóchste Punkt ist 
dunkelbraun. 

Man kann Hóhenunter- 
schiede auf Landkarten 
auch mit Hóhenlinien (unten) 
darstellen. Mehr darüber auf 
den Seiten 14 bis 15. 


Landkarten, auf 
unterschiede und 


Unterwasserkarten 


Auch von den Bergen und 
Таегп auf dem Meeres- 
boden werden Karten 
hergestellt. 

. Mit sogenannten Echo- 
loten werden von Schiffen 
aus Schallwellen auf den 
Meeresgrund geschickt. 
Nun miBt man die Zeit- 
spanne, in der die Schall- 
wellen wieder zum Schiff 
zurückprallen. Da man 
weiß, wie lange Schall 
braucht, um eine gewisse 
Entfernung zurückzulegen, 
kann man so die Wasser- 
tiefe errechnen. 

Auf Seekarten werden 
tiefe Stellen dunkelblau, 
seichte Stellen hellblau 
eingezeichnet. 
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Höhenlinien 
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Höhenlinien sind gedachte Linien. Sie 
sind wichtig, um Berge und Täler auf Karten 
darzustellen. Sie zeigen alle Geländepunkte mit der 
gleichen Höhenlage oberhalb des Meeresspiegels 
und das Gefälle des Geländes an. Je steiler das 
Gelände, desto enger liegen die Linien neben- 
einander. Verläuft der Anstieg sanfter, liegen sie 
weiter auseinander. Dort, wo keine Linien 
eingezeichnet sind, ist das Land fast flach. 


Damit Wanderer wissen, Berge in Schichten 

wie steil ihr Weg sein wird, 

sehen sie sich die Höhen- Hier wurden die beiden Berge Das Gelände wurde wieder in 

linien vorher genau an. im Bild rechts mit Höhenlinien farbige, den Höhen entspre- 
dargestellt. chende Schichten aufgeteilt. 


Zu jeder Schicht gehört diesmal 
eine Höhenangabe in Metern. 
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des großen Hügels steiler 


Со wird's gemacht 


Du kannst auch selbst 
ausprobieren, wie man Höhen- 
linien zeichnet. Dazu brauchst 
du etwas Sand oder Erde, ein 
Holzbrett, einen Bleistift oder 
spitzen Stock und ein Stück 
Schnur oder Wolle. 


1. Du formst, am besten im 
Freien, auf dem Brett einen 
Hügel aus feuchtem Sand 
oder Erde. 


An den Höhenlinien erkennst 
du, daß der kleine Hügel 

40 m und der große Hügel 
100 m hoch ist. Und du 
kannst sehen, daß eine Seite 


ansteigt als die andere. 
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2. Nun bohrst du mit dem Stift in 


Reihen mehrere Lócher in den 
Hügel. Die Lócher einer Reihe 
müssen alle in der gleichen 


Hóhe liegen, deshalb benutzt du 


am besten ein Lineal. 


3. Nun verbindest du die 
Lochreihen mit den Schnüren 


zu Linien. 


4. Schau dir deinen Hügel mal 


von oben an. Die Schnüre sehen 
` aus wie die Höhenlinien auf 


einer Karte. Nun kannst du sie 


abzeichnen. 
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— P, Einen Ort finden 
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4 Hast du schon einmal versucht, auf 
der Karte eine Stadt oder eine Straße zu 
finden? Am besten nimmst du dir dazu das Register 
der Karte zu Hilfe. Darin findest du Buchstaben 
oder Zahlen neben den Ortsnamen, die zu einem 
Gitternetz gehören, das die Karte in Quadrate 
unterteilt. Diese Quadrate nennt man Koordinaten- 
netz, die Buchstaben und Zahlen sind die 


: А Die Archäologen bezeichnen 
Planquadratangaben. In verschiedenen Ländern jedi dêne Objek uf 


werden unterschiedliche Gitternetze benutzt, meist | ihrem Plan mit einer Plan- 
quadratangabe und können 


wird aber eine Erklãrung dazu gegeben. so genau nachvollziehen, wo 
was gefunden wurde. 


Ein Gebáude finden 


Die Planquadratangabe bezieht 8 
sich jeweils auf ein Quadrat auf 
der Karte. Die Nummern oder 7 
Zahlen bezeichnen die linke 
untere Ecke der einzelnen 6 
Quadrate. 

Im Kartenregister wird immer /5 
zuerst die Bezeichnung der 
senkrecht verlaufenden Linien 4 
(Nord-Süd-Koordinaten), dann 
die der waagrechten Linien 
(Ost-West-Koordinaten) ange- 
geben. Auf unserer Karte liegt 
das rote Gebäude 
in C5, = 
das blaue 
in 14: 
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Ё Co wird's gemacht 


Mit dem Koordinatensystem 2. Nun schreibst du ап den 

kannst du deinen Freunden Rándern zu jedem Quadrat die 

einen ganz genauen Koordinatenbezeichnung mit 

Treffpunkt angeben. Buchstaben oder Zahlen oder 
mit beidem, wie unten. 


1. Zeichne einen groben Plan 
des Parks, in dem ihr euch 
treffen wollt, auf groBkariertes 
Papier. 


3. Denke dir einen Treffpunkt 
aus. Beispielsweise das 
Café auf der Karte unten 

bei C8. 
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Auch auf Weltkarten findest du 
Koordinaten, die Längen- und 
Breitenkreise. Mehr darüber auf 
Seite 26. 
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EM 0 38 Mit Hilfe von Landkarten können wir 
- nicht nur Orte und Entfernungen bestimmen. 
Sie geben uns auch die Richtung an, damit wir den 
gesuchten Ort leichter finden. 

Auf den meisten Karten ist oben ein nach 
Norden gerichteter Pfeil eingezeichnet. Nun 
brauchen wir einen Kompaß, um herauszufinden, 
wo von unserem Standpunkt aus Norden ist. Mit 
Kompaß und Karte kann man sich auch im Nebel 
oder sogar im Schneesturm, wenn man den Weg 
kaum noch erkennt, zurechtfinden. 


Der Kompaß 


Die vier Hauptpunkte auf dem 
Kompaß sind Nord, Süd, Ost 
und West. Die KompaBnadel 
ist ein winziger Magnet, der 
immer nach Norden zeigt. 


Die richtige Richtung findest du, 
indem du den КотраВ auf die 
Karte legst und diese dann so 
lange drehst, bis die KompaB- 
nadel und der Pfeil auf der Karte 


in die gleiche Richtung weisen. 
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So witd's gemacht 


Mit einer magnetisierten 
Nadel, einer Korkscheibe und 
einem Suppenteller kannst 
du dir selbst einen Kompaß 
basteln. 


1. Bitte einen Erwachsenen, dir 
beim Magnetisieren der Nadel zu 
helfen. Man muß den Magneten 
etwa 50mal an der Nadel 
entlangstreichen. 
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Der Magnet darf immer 
nur in eine Richtung 
gestrichen werden. 


PY WE 


2. Lege die magnetisierte Nadel 3. Die Nadel schwingt nach 

vorsichtig auf eine Korkscheibe, Norden. Vergleiche das mit 

und setze sie in den mit Wasser einem richtigen Kompaß, und 

gefüllten Teller. markiere Nord auf dem 
Tellerrand. 
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Wo ist Norden? 


Ein nach „Geographisch- 
Мога“ gerichteter Pfeil auf der 
Landkarte zeigt als genaue 
Linie direkt zum Nordpol. Eine 
Kompaßnadel zeigt jedoch 
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immer nach „Magnetisch- 
Nord“, weil sie von 
magnetischen Kräften im 
Erdinneren beeinflußt wird. 


Der Nordpol ist etwa 1600 km | 

уоп Magnetisch-Nord = ады 

entfernt. æ Magnetisch- 
Nord 
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Winkelmessung 


рари 


Ein Kartograph muß die genauen 
Standorte der Dinge kennen, die in die Karte 
eingezeichnet werden sollen. Dazu unterteilt man 
das Land іп ein Netz aus Punkten und mit die 
Entfernungen und Winkel zwischen den Punkten. 
Dies nennt man Landvermessung, und die 
Menschen, die diese Arbeit verrichten, sind die 
Landvermesser. Sie nehmen Peilungen vor, um den — Janrhundertelang benutzten 
Winkel zwischen zwei Punkten zu erhalten. Mit айынды оле IRIS 


Winkelmessung zwischen 


einem Winkelmesser kannst du das auch versuchen. Sonne und Horizont) zur 
Positionsbestimmung auf See. 


360°/0° 
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Со wird's gemacht 


Ein selbstgebastelter 
Winkelmesser 


1. Bitte einen Erwachsenen, dir 
beim Nachzeichnen eines solchen 
Kreises zu helfen, und ziehe die 


Linien mit einem Lineal nach. 270° Шы — — — 


2. Trage die Zahlen am Rand 
des Kreises ein, und klebe ihn auf 
ein groBes quadratisches Brett. 


3. Lege das Brett auf den Boden. 
Es dient dir jetzt als Ausgangs- 
punkt. 


180* 


UG Pd ot Set essen RIS Броеве ня ы) Құла КУ LEE VITA И 


20 


Landvermesser 


Heutzutage kónnen die 
Landvermesser mit ihrer 
modernen elektronischen 
Ausrüstung innerhalb 
weniger Sekunden Ent- 
fernungen sehr genau 
feststellen. Die Instrumente 
messen, wieviel Zeit die 
Licht- oder Schallwellen 
zwischen zwei Punkten 
brauchen. Da man die 
Geschwindigkeit von Licht 
und Schall kennt, kann 
man die Entfernung 
zwischen den beiden 
Punkten ausrechnen. 
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4. Mit Hilfe eines Lineals denkst 
du dir verlãngerte Linien von 
deinem Brett zu den angepeilten 
Objekten. Die beiden Linien 
schlieBen den Peilwinkel ein. 


5. Den Winkel liest.du im 
Uhrzeigersinn ab (auf unserem 
Gradmesser hat jeder 
Zwischenraum fünf Grad). 
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Die Herstellung von Landkarten 
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Neben genauen Messungen sammeln 
die Landvermesser auch andere 
Informationen, die für Karten wichtig sind, wie 
zum Beispiel die Beschaffenheit des Landes, ob es 
trocken oder sumpfig, bewaldet oder kahl ist. 

Sie bestimmen auch die Lage von öffentlichen 
Gebàuden wie Kirchen oder Schulen. 

Die Arbeit der Landvermesser wird ergänzt 
durch Luftaufnahmen, die vom Flugzeug oder von 
Satelliten aus gemacht werden. Besonders hilfreich 
sind solche Fotos, wenn hügeliges oder sumpfiges 
Gelànde die Landvermessung erschwert. 


Karten aus der Luft 


Eine Kamera nimmt 
wáhrend des Fluges zwei 
Fotos von jedem 

Geländeabschnitt auf. 


Links: Satellitenfotos, wie 
hier von der Bucht von 
San Francisco in Amerika, 
dienen der Herstellung von 
Wetterkarten. 


Unten: Landkarten werden 

. zwar noch immer von Hand 
gezeichnet, aber die meisten 
Kartographen arbeiten heute mit 
Computern. 


Go wird's gemacht 


Deine eigene Schatzkarte Deine Karte sieht richtig alt 
aus, wenn du die Ränder 


Wähle einen Maßstab für deine etwas zerknitterst und die 
Karte, und zeichne den nach Ecken in schwarzen Tee 
Norden zeigenden Pfeil ein. tauchst. 


Die Höhenunterschiede kannst 
du entweder mit Farben, 
Höhenlinien oder Symbolen - 
wie auf unserer Karte - 
darstellen. 
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karten gesehen, auf denen die ganze 
Erde auf einer einzigen Seite abgebildet ist. 
Da die Erde aber rund ist, ist die einzig genaue 
Abbildung nur auf einem Globus - einem 

Kugelmodell der Erde - móglich. Ein Globus 
zeigt die wirkliche Größe und Form der 

Länder und Gewässer und hängt in leichter 
Schräglage, weil auch die Erdachse geneigt 
ist. Allerdings kann man einen Globus nicht | 
so leicht herumtragen. Landkarten sind 

praktischer; sie lassen sich falten und in die 


Tasche stecken. Die wirkliche Größe und 
Form der Länder und 
Meere unserer Erde sieht —M 
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Со witd'e gemacht 


Flache Abbildungen 
von der Erdoberfläche 
sind nicht leicht zu 
zeichnen. Manche 
Landflächen müssen 
vergrößert, andere 
verkleinert werden. 
Versuche einmal, 

eine flache Karte 

von einem Globus 
abzuzeichnen. Dazu 
brauchst du Pauspa- 
pier, einen Bleistift und 
etwas Klebeband. 


тап nur vom Weltraum 
aus, wie hier auf dem 
Satellitenfoto. 


Bitte einen Freund, den 
Globus festzuhalten, 
wáhrend du die Umrisse 
der großen Landflächen 
nachzeichnest 
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Alte Landkarten 


Vor einigen Jahrhunderten 
glaubten die Menschen, 
die Erde sei flach wie eine 
riesige Tischplatte. Sie 
dachten, sie würden über 
den Rand fallen, wenn sie 
weit genug übers Meer 
segelten. 

Diese Karte ist etwa 
500 Jahre alt. Obwohl sie 
nicht korrekt ist, lassen 
sich die einzelnen Land- 
formen gut erkennen. 
Findest du darauf Europa 
und Afrika? 


Versuch 
Ball in ei 


Klebe die Pauspapier- 
bögen mit Klebeband 

aneinander. So erhältst 
du eine ebene Karte 


е einmal, einen 


пей einzigen 
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Hilfe eines Liniennetzes aus Längen- und Breiten- 
kreisen finden. Die Längenkreise oder Meridiane 
verlaufen von oben nach unten und werden in 
verschiedenen Graden östlich und westlich 

einer gedachten Linie, die durch die Stadt 
Greenwich in England führt, gemessen. 

Die Breiten- oder Parallelkreise 

verlaufen nórdlich und südlich 

einer gedachten Linie um die 


Breiten- 
kreis 


Erdmitte - den Äquator. B | 


Nordpol 


Null- 
meridian 


Stell dir mal vor, man würde 
die Erde in der Mitte durch- 
schneiden, dann kónntest du 
die einzelnen Unterteilungen 
besser sehen. 

Гапаеп- und Breitenkreise 
zeigen die Lage eines Ortes 
genauso an wie Koordinaten. 
Auf der gegenüberliegenden 
Karte beispielsweise liegt 
New York etwa bei 41° N 
(41 Grad Nord) - Breitengrad, 
74? W (74 Grad West) - 
Lángengrad. 


Der Nullmeridian 


In Greenwich in England 
kannst du den Nullmeridian 
(Längengrad 0°) als Linie 
auf den Boden gemalt 
betrachten. 

Jeder Ort auf der Welt, der 
auf diesem Kreis liegt, hat 


dieselbe Uhrzeit, die Mittlere |Н 
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Greenwich-Zeit oder MGZ. 
Alle 15 Grad östlich oder 
westlich des Nullmeridians 
ändert sich die Uhrzeit, das 
heißt, Richtung Osten 
werden die Uhren jeweils 
eine Stunde vor-, Richtung 
Westen jeweils eine Stunde 
nachgestellt. 
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Kartenprojektione 
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-.) Mit Projektionen können die 

— . Kartographen die gekrümmte Oberfläche 
der Erde auf flache Karten übertragen. Es gibt über 
200 Arten von Projektionen, aber alle verzerren 

die Form und Größe der Kontinente und die Ent- 
fernungen zwischen ihnen. Diese Verzerrung ist auf 
Weltkarten am deutlichsten. Je nachdem, worauf es 
bei einer Karte ankommt, wird eine entsprechende 
Projektion gewählt. Auf der nächsten Seite werden Augen auf! 


drei Arten von Projektionen erklärt. 
Sieh dir verschiedene 


Atlanten (Bücher mit Land- 
karten) an, und vergleiche 


Tite tos Pha умен PIAL BYTE PSN ылы е анын) die Form und Größe eines 
— Landes in verschiedenen 
Qo wid 0 gemacht Projektionen. Die Karten 
hier zeigen alle Grönland. 
CM Auf einigen sieht Grónland 
Schäle eine Orange, und Um eine Weltkarte größer ausals Südamerika, 
versuche mal, die Schale einzuebnen, unterteilen die das aber in Wirklichkeit 
flach auszubreiten. Das ist Kartographen das Land achtmal größer ist als 
unmöglich, ohne sie zu manchmal in Segmente wie Grönland! 


zerreißen. bei einer Orange. 
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Kegelprojektion 


Diese Karte sieht aus, als hátte 
man ein Papierhütchen über 
den Globus gestülpt, das ihn 
genau entlang eines Breiten- 
kreises berührt. 


Diese Segmente werden 
aneinandergereiht und die 
„Lücken“ ausgefüllt, um eine 
flache Karte (siehe rechts) zu 
erhalten. Diese Karte wurde 
durch Zylinderprojektion 
hergestellt. Alle grauen Zonen 
wurden hier vergrößert. 


Die oben abgebildete Karte ist 
durch eine Sinuslinienprojektion 
entstanden. Dabei wurde der 


Zylinderprojektion 


Bei der Zylinderprojektion wird 
eine Röhre oder ein Zylinder 
aus Papier um den gesamten 
Globus gelegt. 
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Globus so aufgeschnitten, daß 
alle Landgebiete die richtige 
Form und Größe haben. 
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Azimutalprojektion 


Bei dieser Projektion ist es, als 
ob man einen Bogen Papier so 
auf den Globus legt, даВ die 
Mitte der Karte einen Punkt des 
Globusses berührt. 
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vergrößerte Land- ; 
und Wassermassen Е 
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€ Wie man Karten liest 
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ц Esgibt eine ganze Menge ver 
schiedener Karten mit den unterschied- 
lichsten Informationen. Manche zeigen die Anzahl 
der Häuser in einer Stadt oder die einzelnen Städte 
in einem Land, die Schauplätze von Schlachten, die 
Einwohnerzahlen in einer Gegend oder auch das 
Wetter. Da sich Gebiete häufig verändern, werden 
regelmäßig neue Karten mit den neuesten Daten 
hergestellt. Such dir in der Bücherei einmal eine 
alte Karte von einer Stadt heraus. Hat sie sich 


mit der Zeit verändert? Г А 
Nachdem du dich jetzt schon so gut mit t m 
азы Si 
Landkarten auskennst, kannst du mit ihrer i 9ut danach ore 


Hilfe viel über unsere Welt erfahren. 
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Mondkarten 


Die meisten Karten, die wir 
kennen, zeigen die Lánder und 
Meere unserer Erde. Dieses 
Foto jedoch ist eine Karte vom 
Nordpol des Mondes mit den 
Bezeichnungen der Krater, 
Gráben und Táler auf der 
Mondoberfláche. 

Solche Karten kónnte man 
benutzen, um zum Beispiel 
Landeplátze von Raumfahr- 
zeugen einzutragen. 

Auch vom Sternenhimmel 
werden Karten gezeichnet, die 
Sternkarten. 


Geologische Karten 


Es gibt Karten über die : 
Beschaffenheit von Bóden 
und Gesteinen. Man braucht 
sie besonders bei der Bau- 
planung von Straßen und 
Gebäuden oder bei Erdgas- 
und Ölbohrungen. 


Tips für Wanderer 


е Wandere п 
е Sagt imme 


ie allein. 
f і 


auf Wegen, die 


in der Karte а; ; 
sind. te eingezeichnet 


€ Nehmt warm 
dichte Klei 
ө LaBt niemals 
Е Abfall lie 
pflückt keine Blumen yu 
Tiere nicht. 


€ und regen. 
dung mit. 


Bevor ihr euch aufmacht, 
solltet ihr euch die Landkarte 
genau ansehen und den Weg 
vorausplanen. Nehmt euch 
keine zu langen Strecken vor. 
Auf der Karte erscheinen die 
Entfernungen oft kürzer, als sie 
in Wirklichkeit sind! 
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Amerika 22 
Äquator 26 
Archäologe 16 
Atlas 28 
Ausgangspunkt 20 


Breitenkreis 17, 26-27 


Echolot 13 
Erde 19, 24, 25 


Farben 
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Geographisch-Nord 19 
Gitternetz 16-17 
Globus 24 
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.Greenwich 26, 27 


Grönland 28 
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Kartograph 5, 11, 20, 28 
Kompaf 18, 19, 31 
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Landvermesser 20, 21, 22 
Landvermessung 20, 21 
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Legende 11 

Luftbild 22 


Magnet 18 

Magnetisch-Nord 19 
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Messung 6, 10 
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(MGZ) 27 
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New York 26, 27 
Nord-Süd-Koordinaten 16 
Nordpol 19, 26 
Nullmeridian 26, 27 


Ost-West-Koordinaten 16 
Peilung 20-21 
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Projektionen 28, 29 


Richtungen 18 


Satellitenfoto 22, 24 
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Seekarte 13 
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ENTDECKEN UND EXPERIMENTIEREN 


GLOBUS-ATLAS: LANDKARTE 


Mit der Reihe 
ENTDECKEN UND EXPERIMENTIEREN 
wird eine erste Einführung in die Grundlagen der 
Geographie zum Erlebnis. 
Interessante Tips, einfache Experimente und eine Fülle 
farbiger Zeichnungen und Fotos machen den leicht 
zu verstehenden, informativen Text noch greifbarer. 


In LANDKARTE - ATLAS - GLOBUS wird gezeigt, wie eine 
Landkarte entsteht und wie man sie liest, wie man den 
GrundriD gines Zimmers zeichnet, eine geheime 
Schatzkarte entwirft, einen Kompaf bastelt, die Weltkugel 
kartographiert - und vieles mehr. 


Eine faszinierende Entdeckungsreise in die Welt 
der Geographie. 


Weitere Titel dieser Reihe: 
Berge und Vulkane 
Wetter und Klima 
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